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O Projekte

World Digital Library je nekomerc¢na digitalna kniznica, vytvorena Library of Congress,
za pomoci svetovej organizacie UNESCO. Dostupna na adrese www.wdl.org umoznuje
uzivatelom z celého sveta pristupovat zadarmo k materidlom z réznych kultar, hlavne
kniham, mapam a inym vzacnym dokumentom vo viacerych svetovych jazykoch. Jej obsah

pochadza z viac ako 200 krajin, z toho najstarsie diela sa datuji az do roku 8000 p. n. L.

Vznik

V juni 2005 James H. Billington (LoC) vo svojom prejave na Georgetown University
predstavil svoj ndpad na vytvorenie digitalnej kniznice, ktord bude hlavnym zdrojom
informéacii o uspechoch jednotlivych krajin. Pan Billington bol knihovnikom v LoC uz od
roku 1989 a s prichodom internetu zacal mysliet’ dopredu. Bol jednym z hlavnych
podporovatel’ projektov American Memory a National Digital Library Project. Jeho
motivaciou k vybudovaniu WDL bolo, Ze si myslel, Ze takyto projekt zbliZi ndrodnosti
a zmens$i kulturne rozdiely. Preto poziadal o pomoc partnerské univerzity po celom svete
a UNESCO, ktoré by umoznilo pomocou dotacii otvorit’ tento projekt pre kazdého.

V decembri 2005 dostala LoC prvu finan¢na dotaciu od Google-u, ¢o vzbudilo obrovsky

zaujem aj inych investorov. Viacero narodnych kniznic ponuklo spolupracu. ale takisto to

zdvihlo vinu skepticizmu.V Eurdpe uz zacal vyvoj Europskej digitalnej kniznice, krajiny

treticho sveta zas videli problém v Americkom privlastiovani si kultirneho dedi¢stva

a nepécila sa im ani pociato¢na investicia Google-u, za ¢im hl'adali snahu o vlastné
obohatenie. V LoC bol povereny tim, ktory by d’alej menil Billingtonovu viziu na realitu.
Pridalo sa aj pat’ dalSich partnerskych institiicii, Alexandrijska kniznica, Narodna kniznica
v Brazilii, Narodna kniZznica v Rusku, Ruské $tatna kniznica a Egyptskd ndrodna kniZnica.
Na konferencii UNESCO v roku 2007 bol odprezentovany prototyp, ktory bol uspesny

a viacero d’alSich kniznic zacalo kontribuovat svdj obsah. V aprili 2009 zacala byt WDL
verejne pristupnd a mala vtedy okolo 60 partnerskych institacii. Takto vyzerala vo svojej

prvej verzii.


http://www.wdl.org
https://www.europeana.eu/portal/sk
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Po spusteni WDL pokracuje v pridavani obsahu a ziskavani novych partnerskych
institacii z celého sveta. V roku 2010 bola vytvorena zmluva, tykajtca sa vsetkych
partnerskych institacii, ktora zahfna aj kazdoro¢né stretnutie partnerov, volenie projektového
manazéra a vykonnej rady. Projektovy manazér sa voli kym ho nenahradia a jeho hlavnou
ulohou je ziskavat financie na dalSie rozvijanie a adrzbu projektu. Uzko spolupracuje
s vykonnou radou a informuje ich o vyvoji projektu. Vykonna rada je volena na dobu piatich
rokov, dvaja z ¢lenov st ex officio ( zastavaja iny trad ) a ti st v rade, az kym ich nenahradia.
Posledné volby prebehli v roku 2015 na sneme v Alexandrii a kompletny zoznam ¢lenov rady

je na https://project.wdl.org/about/org.html. Posledné stretnutie bolo v maji 2016 v Katare

a planovala sa tam expanzia WDL do arabskych krajin. V poslednych rokoch na vicsine

stretnuti sa diskutovalo hlavne ako zachovat kultirne dedi¢stvo v Arabskych krajinach.

Ciele projektu

World digital library poskytuje svetu zadarmo a vo viacerych jazykoch dolezité
materialy z krajin celého sveta. Hlavné principy WDL st propagovat a podporovat
medzinarodne a medzikultirne porozumenie, rozsirovat obsah a jeho pestrost na Internete,
poskytovat zdroje pre ucitelov a Studentov a zjednotit partnerské institdcie. WDL umoznuje

Iudom objavit a studovat kultarne klenoty z celého sveta.


https://project.wdl.org/about/org.html

Obsah WDL

V dobe pisania tejto eseje bolo vo WDL presne 17 219 poloziek, ktoré hovorili o 193
krajinach, medzi rokmi 8000 p. n. . a 2000 n. L. Je to napisané hned na tvodnej stranke pri
vyhladavani. Dalej sa daju polozky triedit podla krajiny, ¢asovej oblasti, témy, instittcie, typu
predmetu a jazyku. Momentalne existujit materialy WDL v 143 jazykoch. Spolu maju vsetky
subory obsiahnute vo WDL skoro 28 terabajtov. Podrobnejsia Statistika s presnym poctom

roznych typov stiborov je na https://www.wdl.org/en/statistics/. WDL obsahuje vela

unikatnych dokumentov, mna osobne zaujala prva praca na Slovensku v Slovencine, ktort
dodala Slovenska narodna kniznica. Velmi prijemne ma prekvapilo, Ze aj SNK je zapojena
ako partner tohto projektu. Pokuasal som sa aj nieco z tej knihy precitat, bohuzial ta slovencina
bola velmi odlisna od teraz pouzivanej a viac sa podobala na polstinu a ¢estinu tak som sa

toho vela nedozvedel. Nachadza sa tam plno prvotnych textov alebo map z r6znych krajin,

kompletny list je na http://project.wdl.org/publications/WDL Firsts.pdf. Knihovna
obsahuje 43 dokumentov zameranych na Slovensko a 34 na Cesko. Vadsinu z dokumentov zo
Slovenska tvoria portréty osobnosti, ktoré boli sacastou formovania Slovenska ako napriklad
Tudovit Star alebo Milan Rastislav Stefanik. Ale ndjdeme tam aj rozne starsie malby
Bratislavy ( vtedajsicho Pressburgu ). Vela z materialov je zameranych na boj o nezavislost
Slovenska. Pri prezerani som si v§imol aj viaceré basne a sonety, o ktorych sme sa ucili na
literattre. Najpozoruhodnejsou vecou ¢o som objavil, bola vkladna knizka Martina Kukucina

alebo_jeho poznamky, ktoré pisal pomocou svojich vlastnych vytvorenych skratiek, takze cely

text sa podoba na mimozemské pismo. Doteraz ich nikto nebol schopny tplne prepisat.

Hlavné vyhody WDL

World Digital Library je poprednou digitalnou kniznicou, pretoze jej obsah je popisany
velmi konzistentnymi metadatami. Ako jedina obsahuje preklady v 7 r6znych jazykoch, ¢o
sice komplikuje jej adrzbu, ale za to je omnoho viac univerzalnejsia ako iné digitalne kniznice.

Jej implementacny tim je velmi schopny, snazia sa integrovat nové technologie co

najrychlejsie, za neustaleho vyvoja dalsich novych v oblasti digitalnych kniznic.


https://www.wdl.org/en/statistics/
https://www.wdl.org/en/item/14224/
http://project.wdl.org/publications/WDL_Firsts.pdf
https://www.wdl.org/en/item/14228/%23countries=SK

Implementacia

Stranka je napisana v jazyku Python pomocou frameworku Django a templateovacieho
engine-u Jinja2, Django je rozsiahly framework, jeho pouzitie ma viacero vyhod ale aj
nevyhod, je velmi robustny a poskytuje rozsiahlu predrobent funkcionalitu to zrychluje vyvoj
ale na ukor rychlosti celého system. Takisto je nevyhodou, ze Django nati vyvojara pouzivat
jeho vstavany ORM. Stranka WDL pouziva viaceré JavaScript-ové kniznice ako JQuery, na
jednoduchsie narabanie s DOM alebo Modernizr, ktory dava vyvojarové informacie o tom,
aku js funkcionalitu prehliadac poskytuje. Vyuziva Open Source nastroje ako Apache Solr na
vyhladavanie full-textového obsahu. Na hostovanie a CDN pouziva stranka platené sluzby

Amazon Web Services. Na Text to speech je pouzity Read Speaker. Stranka spifla Standart

HTML 5 a pouziva framework Bootstrap, ktory preddefinovava uzitocné CSS triedy na

jednoducht implementaciu responzivnosti web stranok.

Verejné API

World Digital Library ponuka pre svojich uzivatelov verejne pristupné api, na ktoré netreba
ani vygenerovat kltuc¢. Vdaka tomuto prehladnému api mézu vyvojari pouzivat zdroje

z WDL, rad by som ukazal niektoré zo zakladnych api volani, celd dokumentaciu je mozné si

precitat na http://api.wdl.org/. Zakladna URL api je https://www.wdl.org a kedze

najvacsou vyhodou WDL je jej multilingualita tak ako URL parameter sa pripoji kod krajiny

v ktorej dany obsah pozadujeme. Momentalne podporuje 7 jazykov a to

e ar - Arabcinu

* en - Anglictinu
°ecs - Spanieléinu
e {r - FrancGz$tinu
* pt - Portugalcinu
e ru - Rustinu

¢ 7h - CinsStinu

Posledné pridané dokumenty mézeme ziskat bud vo formate RSS alebo Atom. RSS a Atom

su oba dialekty XML, zameran¢ na ziskavanie nového obsahu, s tym rozdielom, ze Atom je


https://www.djangoproject.com/
http://jinja.pocoo.org/
https://jquery.com/
https://modernizr.com/
https://aws.amazon.com/
http://www.readspeaker.com
https://getbootstrap.com/
http://api.wdl.org/
https://www.wdl.org

novsi, robustnejsi, nati pouzivatelov vyplnit viacero informacii o danom obsahu atd. Preto je

jeho jednoduchsi ekvivalent RSS castejsi.

Priklad volania:

https://www.wdl.org/en/feeds/latest.rss

alebo

https://www.wdl.org/en/feeds/latest.atom

vrati informacie o spravovom kanaly a aktualizované polozky,

Priklad zjednoduseného vystupu:

<channel>
<title>World Digital Library</title>
<link>https://www.wdl.org/en/</link>
<description>New and updated content from the World Digital Library</description>
<language>c1</language>
<lastBuildDate>Thu, 16 Nov 2017 17:08:53 +0000</lastBuildDate>
<item>
<title>Killed Seagull</title>
<link>https://www.wdl.org/en/item/21375/?
utm_source=feed&utm_medium=rss&utm_campaign=feed</link>
<description>T"his photograph is from a collection ...</description>
<pubDate>Thu, 16 Nov 2017 17:08:53 +0000</pubDate>
<guid>https://www.wdl.org/en/item/21375/?
utm_source=feed&utm_medium=rss&utm_campaign=feed</guid>
</item>
... more items

</channel>

ako vidime vo vystupe sa pouzivaju obvyklé RSS tagy.

Takisto WDL pouziva aj Sitemapy, co je XML stbor ktory informuje internetové
vyhladavace o vsetkych URLs webstranky s metadatami, ktoré popisuju kedy sa dana stranka
naposledy aktualizovala, ako je dana URL délezita a s akou frekvenciou sa aktualizuje. Nie
vzdy v$ak crawlery podporujut sitemapy, takze vyuzitie Sitemapu na stranke negarantuje

obsiahnutie URL z mojej stranky vo vyhladavani.
URL sitemapy WDL:


https://www.wdl.org/en/feeds/latest.rss
https://www.wdl.org/en/feeds/latest.atom

https://www.wdl.org/en/sitemap.xml

Priklad sitemapy:

<urlset >
<url>
<loc>https://www.wdl.org/en/item/1/</loc>
<lastmod>2017-04-04</lastmod>
<changefreq>monthly</changefreq>
<priority>0.5</priority>
</url>
... more URLs

</urlset>

Na vyhladavanie vo WDL sa pouziva OpenSearch , ¢o je zbierka formatov na zdielanie
vysledkov hladania pre prehliadace. Klient nacita konfiguraciu OpenSearchu na stranke

a podla toho zisti ako na stranke vyhladavat.

OpenSearch description document sa nachadza na
https://www.wdl.org/en/opensearch.xml

a vyzera nasledovne:

<?xml version="1.0" encoding="UTT-8"?>

<OpenSearchDescription

<ShortName>WDI.</ShortName>

<Description>Scarch the World Digital Library</Description>

<Image >/static/img/favicon.8b766365aaal.ico</
Image>
<Image >/static/img/logos/

wdl-152x152.3¢48b49bd60d.png</Image>
<InputEncoding>UTT-8</InputEncoding>
<Url />
<Url
/>
<moz:SearchForm>http://www.wdl.org/en/search/</moz:SearchForm>
<Url
/>

</OpenSearchDescription>

Ako vidime wdl poskytuje dva rézne spésoby vyhladavania, vo formate html a dopiﬁanie o)

formate json.


http://www.opensearch.org/Home
https://www.wdl.org/en/opensearch.xml

WDL pouziva v HTML kéde HI'ML 5 Microdata pouziva schému na popisanie

.....

preto api neobsahuje aj vystup v json formate, bolo by to zbytocné. Poskytuje ale vystup
v metadatovom formate METS a to tak ze posledné lomitko v URL nahradime .mets
napriklad:

https://www.wdl.org/en/item/ | .mets

Na interoperabilitu sa pouziva International Image Interoperability Framework, ktory je

zatial iba v beta verzii pre obrazky sa pouziva IIIF Image API 2.0 Pre informacie

o obrazku mo6zme zavolat https://content.wdl.org/iif/ {wdlld, volume, page } /info.json, kde
wdlld je id polozky v katalogu WDL, volume je ¢islo knihy ak existuje viacero dielov diela

a page je stranka, vsetky parametre si povinné takze aj jedno obrazkové polozky musia mat
parameter 1,1,1 tym ziskame json, ktory popisuje obrazok, neskor k nemu mozeme pristtapit
tak, Ze ako je uz popisané v dokumentacii IIIF Image API zavolame
https://content.wdl.org/iiif/ {identfier} / {region} / {size } / {rotation } / { quality } . {format }
kde

* id je identifikator uz hore zmieneny

* region je ¢ast obrazku ktorti chceme vybrat, pre cely pouzije full

* size urcuje dimenzie na ktoré chceme obrazok natiahnut

* rotation je rotacia obrazku

* quality urcuje farebnost obrazku, ¢1 je obrazok vrateny farebny alebo ¢iernobiely

* format urcuje file format v ktorom je obrazok vrateny

napriklad https://content.wdl.org/iif/1,1,1/full/full/0/default.jpg

IIIF Presentation API 2.0 sa pouziva na interoperabilitu medzi zaznammi vo WDL manifest
daného diela ziskame tym, ze za URL itemu pridame /manifest napriklad

https://www.wdl.org/en/item/ 1 /manifest to nas presmeruje na prislusny .json alebo .jsonld

podla headerov v requeste.

Priebeh pridavania obsahu do WDL

Ak by som chcel pridat obsah do WDL, tak musim postupovat nasledovne. Najprv sa musim
stat partnerom WDL tym, ze kontaktujem povereného ¢loveka a ostatni parnert WDL musia

schvalit moju ziadost. Potom moézem vytvorit Ziadost o pridanie obsahu. Upresnim o aky


https://www.w3.org/TR/microdata/
https://www.wdl.org/en/item/1.mets
http://iiif.io/api/image/2.0/
https://content.wdl.org/iiif/
https://content.wdl.org/iiif/
https://content.wdl.org/iiif/1,1,1/full/full/0/default.jpg
https://www.wdl.org/en/item/1/manifest

obsah ide a kedy ho mézem dodat. Komisia alebo rozne $pecializované skupiny

vyberu obsah, ktory bude pridany do kniznice. Vyberaja hlavne materialy, ktoré pomahaji

pochopit historiu Iudstva, teda hlavne veci, ktoré savisia s historiou a kulttrou krajin. Najviac
sa zameriavaju na materialy ako historické knihy, manusripty, prvé filmy,

prvé zvukové nahravky atd.

Nahraté média musia spiﬁat' viaceré kvalitativne kritéria, preferuja TIFF format s 24
bitovou farebnou hibkou, ale prijmu aj bezstratové JPEG-y ako obrazky. Co sa tyka videt, tak
jedine Apple-ovsky .mov format alebo .mp4. Podliehajii aj roznym pomenovavacim
konvenciam. Prekvapivo casto sa vsak stava, ze kontribatory nahravaji subory, ktoré danym
obmedzeniam nepodliehajt.

Kazdy stbor musi obsahovat popisné metadata ¢i uz vo formate MARC, MODS, Dublin
Core alebo UNIMARC. Takisto maju aj vlastny format WDL Descriptive Metadata Element
Set, ktory sa jednoducho mapuje na iné metadatové standarty. Napriklad pri WDL tag
publisher sa mapuje v Doublin Core na Publisher a v MARC na Publication. Potom
partnerské institicie WDL recenzujt obsah a metadata nahranych stborov a zhodnotia, ¢1
treba este dany obsah upravovat alebo nie. Cely proces trva maximélne dva tyzdne, ale pri
vacsom obsahu sa to moze lisit. Ked je obsah zrecenzovany, posle sa na preklad do

ostatnych $iestich jazykow.

Zhodnotenie projektu

Stranka bola velmi dobre interaktivna, intuitivna a velmi vyspela o sa tyka pouzitych
technologii a UX. Na stranke je vela zaujimavych materialov a data su velmi celistvé vdaka
zlozitému procesu vkladaniu novych materialov. Zaujalo ma otvorené api, ktoré stranka
pontka a kedze pracujem ako Android Developer rozhodol som sa vytvorit klientski
aplikaciu, ktort by som rad ukazal pri prezentacii. Pacili sa mi interaktivne mapy a ¢asové osy,
ktoré stranka poskytuje. Avsak vytkol by som design stranky, ktory sa mi na niektorych

miestach javil byt nedorobeny a bol pouzity nedostylovany Bootstrap.
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Zdroje

http://www.unesco.org/fileadmin/ MULTIMEDIA/HQ/C1/C1/pdf/mow/
VC Van Oudenaren 26 A 1620.pdf

https://www.wdl.org

http://apir.wdl.org/

http://www.opensearch.org/

https:/ /validator.w3.org/feed/docs/rss2.html

https://www.sitemaps.org/

http://www.digitalpreservation.gov/meetings/documents/ndiipp 13/ wdl.pdf

Metadata v Dublin Core

<link title="Dublin Core Metadata Schema" rel="schema.DC" href="http://purl.org/DC/

elements/1.1/"/>

<meta name="“DC.Title” content="“World Digital Library”/>
<meta name="“DC.Creator” content="“Filip Sollar”/>

<meta name="“DC.Subject” content="Digital libraries”/>
<meta name="“DC.Subject” content="WDL”>

<meta name="“DC.Subject” content="“World Digital Library”/>
<meta name=“DC.Subject” content="Digitalne kniznice”/>
<meta name="“DC.Description” content="Essay about World Digital Library”/>
<meta name="“DC.Type” content="text”/>

<meta name=“DC.Date” content=“2017-11-25"/>

<meta name="“DC.Format” content="application/pdf”/>

<meta name="“DC.Language” content="sk”/>
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http://www.unesco.org/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/mow/VC_Van_Oudenaren_26_A_1620.pdf
http://www.unesco.org/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/mow/VC_Van_Oudenaren_26_A_1620.pdf
https://www.wdl.org
http://api.wdl.org/
http://www.opensearch.org/
https://validator.w3.org/feed/docs/rss2.html
https://www.sitemaps.org/
http://purl.org/DC/elements/1.1/
http://purl.org/DC/elements/1.1/
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